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Partie de (histoire racontée dans le film qui se déroule
dans une unité de lieu, de temps et de personnages

PLAN n

Morceau de vidéo tourné d'un seul coup et gardé sans
coupure au montage. Cest (unité logique de base d'un film
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PRISE

Lars dun tournage il n'est pas rare de tourner plusieurs

CHAMP

Espace visible par le spectateur

POUR UN LONG METRAGE,
IDENTIFIEZ VOS PRISES DE VUE

LE: PRI
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| N'HESITEZ PAS A FILMER LA MEME SCENE
SOUS DIFFERENTS PLANS
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CHAMP

Espace visible par les spectateurs

CONTRE-CHAMP

= opposé du champ. Souvent utilisé lors des scénes de
dialogues

HORS CHAMP

Action qui se déroule en dehors de (écran. Partie
non visible par les spectateurs

PROFONDEUR DE CHAMP..-* 7>

Mise en perspective des avants et arrieres ° o* °
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INSTALLER SON DECOR ET 7 4

PENSER A AVCIR TOUT LE &
MATERIEL NECESSAIRE POUR R
TOUTES LES SCENES
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PLONGEE @

Cadrage de la scéne par le dessus. Elle donne le
sentiment que (‘action est hors~champ.
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CONTRE-PLONGEE OO

Cadrage de la scéne par le dessous. Le personnage est
agrandi.

S VUE OBJECTIVE

\ L'action est filmée par une personne extérieure a
(événement.

®
VUE SUBJECTIVE J"ﬁ\

La caméra cadre et se déplace comme si le spectateur

était a la place d'un des personnages.

ON PEUT FILMER EN
FORMAT PQRTRAIT
SI LA VIDEQ EST
DESTINEE
UNIQUEMENT AUX
RESEAUX SOCIAUX.




~=".~ MISE AU POINT

\/ Correspond a la zone de netteté de limage dans le
cadre choisi.
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3,7 PANCRAMIQUE m

Mouveme nt de la caméra autour de lun de ses axes. On peut en faire des
horizontaux et dex verticaux. Il permet ('exploration progressive d'un décor pour
renforcer leffet dramatique ou pour donner une vue d'ensemble.

' /\ TRAVELLING ﬁ

Cadrage dynamique avec la vue qui suit [action,avec le méme
cadrage. Il faut déplacer la caméra. Il se réalise difficilement sans
matériel (rail,grue,...)
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Q
Cadrage dynamique sans déplacement de la caméra, par simple
\/ action sur lobjectif. Ce n'est pas le méme rendu quun ¢

travelling car ici, il y a un changement de perspective.

@ LE ZOOM EST PEU UTILISE, ON LUI PREFERE UN QUT k.
o UN PLAN GENERAL ET D'UN GROS PLAN REALISE Ay "#

@ MONTAGE (IMAGE NON FLOUTEE)
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~; PANORAMIQUE, IL EST PREFERABLE
7POURLE D'UTILISER UN PIED.



SCENARIO

C'est le plan détaillé de (histoire. On devrait y
retrouver: le résumé de ('histoire, les noms des
personnages et leur description, les lieux prévus, le

décor utilisé, les costumes, les objets nécessaires,
(éclairage, les points de vue et les plans pour chaque
sceéne, les gestes de chaque personnage et les dialogues.
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—~ STORY-BOARD

Préparation écrite ol chaque plan est associé a un
dessin avec un maximum de précision sur le
placement de la caméra ,ses mouvements, le jeu des /

acteurs, etc
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personnage et jouel
Il doit connaitre le scénario.

pECORATEUR

its des
Doit s occuper
déecors pou' (e tournage-
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ECLAIRAGISTE
Choisit les lampes adéquates et
vérifie ('‘éclairage lors du /-\

&

tournage. ’ INGEN
REALISATEUR

Dfri.gfe le plateau de tournage et
vérifie que le scénario est bien

respecté.
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